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Objetivos

Iniciarse en lametodologiay uso de las herramientas de disefio de computadores.

Conocer la aritmética en los computadores, especialmente la de punto flotante, y
aprender, con la ayuda de las herramientas mencionadas, a tomar decisiones de disefio a

respecto.

Estudiar los principales problemas que plantea la segmentacién encauzada, tanto
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en cauces aritméticos como de instrucciones.

Prerrequisitos

Organizacién de Computadores | (y sus prerrequisitosy correquisitos).

Docencia

3 horas semanales de teoriay problemas.

2 horas de laboratorio en semanas aternas.



Evaluacion
Habra un examen final de teoria y problemas. Las précticas de laboratorio se
evaluarén con trabgjos y/o examen.

La nota final sera una media ponderada entre la nota de teoriay problemasy la
nota de |aboratorio.

Contenidos

1. Metodologia y herramientas de disefio de computador es.
1. Modelado de sistemas digitales.
2. Lenguajes de descripcion de hardware.

3. Procedimiento de disefio: modelado, simulacion, verificacion y sintesis de
sistemas digitales.

4. Estudio bésico del lengugje VHDL.
5. Cuestionesy gjercicios.
A. Temporizacion de circuitos.

2. Aritmética en computadores.
1. Aceleracion de la suma de enteros.
2. Aceleracion de lamultiplicacién y division de enteros.
3. Representacion en punto flotante: Estandar |EEE 754.
4. Multiplicacion en punto flotante.
5. Suma en punto flotante.
6. Division y resto en punto flotante.
8. Precision y tratamiento de excepciones.
9. Comparacion de la aritmética de tres computadores.
10. Ejercicios.



3. Segmentacion encauzada: Cauces estaticos.
1.Conceptos basi cos.
2. Mgoradd rendimiento.
3. Clasesy gjemplos de sistemas encauzados.
4. Control de cauces estéticos.
5. Cauces aritméticos.
6. Ejerciciosy cuestiones.

4. Unidad central de proceso encauzada.
1. Modelo de cauce.
. Problemas de sincronizacion.
. Memorias en computadores segmentados.
. Riesgos: Conceptos basicosy clases. Métodos de deteccion y resolucion.
. Resolucion de colisiones.
. Resolucion de dependencias de datos.
. Resolucion de dependencias de control.
. Interrupciones y segmentacion dela UCP.
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. Problema con los codigos de condicion.
10. Extensién del modelo de cauce a operaciones multiciclo.
11. Planificacién dindmica de la segmentacion.

12. Segmentacion avanzada: Maguinas superescalares, supersegmentadas y
VLWI.

13. El cauce del MIPS R4000.

L aboratorio

1. Aprendizaje de las herramientas de disefo de hardware.
2. Diseflo y ssimulacién de un circuito aritmético.
3. Disefio y simulacion de un circuito aritmético encauzado.

4. Utilizacion del ssmulador de DL X para € estudio de diver sos
algoritmos de oper aciones aritméticas comple as.

5. Utilizacion del ssimulador de DL X para estudiar distintos aspectosy
problemas de la segmentacion encauzada.
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Complemento web

L os enunciados de los problemas y otros materiales como transparencias, normas
paralos examenes, etc. estaran accesibles en
http://www.inf-cr.uclm.es/'www/sbenito/Or Coll.

Lo relacionado con las practicas de laboratorio (enunciados, listas de grupos,
etc.) se hard através de http://atc.inf-cr.uclm.es.




