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Objetivos 

Iniciarse en la metodología y uso de las herramientas de diseño de 
computadores. 

Conocer la aritmética en los computadores, especialmente la de punto flotante, y 
aprender, con la ayuda de las herramientas mencionadas, a tomar decisiones de diseño 
al respecto. 

Estudiar los principales problemas que plantea la segmentación encauzada, tanto 
en cauces aritméticos como de instrucciones. 

Prerrequisitos 

Organización de Computadores I (y sus prerrequisitos y correquisitos). 

Docencia 

3 horas semanales de teoría y problemas. 

2 horas de laboratorio en semanas alternas. 



Evaluación 

Habrá un examen final de teoría y problemas. Las prácticas de laboratorio se 
evaluarán con trabajos y/o examen. 

La nota final será una media ponderada entre la nota de teoría y problemas y la 
nota de laboratorio. 

Contenidos 

1. Metodología y herramientas de diseño de computadores. 
1. Modelado de sistemas digitales. 

2. Lenguajes de descripción de hardware. 

3. Procedimiento de diseño: modelado, simulación, verificación y síntesis de 
sistemas digitales. 

4. Estudio básico del lenguaje VHDL. 

5. Cuestiones y ejercicios. 

A. Temporización de circuitos. 

2. Aritmética en computadores. 
1. Aceleración de la suma de enteros. 

2. Aceleración de la multiplicación y división de enteros. 

3. Representación en punto flotante: Estándar IEEE 754. 

4. Multiplicación en punto flotante. 

5. Suma en punto flotante. 

6. División y resto en punto flotante. 

8. Precisión y tratamiento de excepciones. 

9. Comparación de la aritmética de tres computadores. 

10. Ejercicios. 



3. Segmentación encauzada: Cauces estáticos. 
1.Conceptos básicos. 

2. Mejora del rendimiento. 

3. Clases y ejemplos de sistemas encauzados. 

4. Control de cauces estáticos. 

5. Cauces aritméticos. 

6. Ejercicios y cuestiones. 

4. Unidad central de proceso encauzada. 
1. Modelo de cauce. 

2. Problemas de sincronización. 

3. Memorias en computadores segmentados. 

4. Riesgos: Conceptos básicos y clases. Métodos de detección y resolución. 

5. Resolución de colisiones. 

6. Resolución de dependencias de datos. 

7. Resolución de dependencias de control. 

8. Interrupciones y segmentación de la UCP. 

9. Problema con los códigos de condición. 

10. Extensión del modelo de cauce a operaciones multiciclo. 

11. Planificación dinámica de la segmentación. 

12. Segmentación avanzada: Máquinas superescalares, supersegmentadas y 
VLWI. 

13. El cauce del MIPS R4000. 



Laboratorio 

1. Aprendizaje de las herramientas de diseño de hardware. 

2. Diseño y simulación de un circuito aritmético. 

3. Diseño y simulación de un circuito aritmético encauzado. 

4. Utilización del simulador de DLX para el estudio de diversos 
algoritmos de operaciones aritméticas complejas. 

5. Utilización del simulador de DLX para estudiar distintos aspectos y 
problemas de la segmentación encauzada. 
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Complemento web 

Los enunciados de los problemas y otros materiales como transparencias, 
normas para los exámenes, etc. estarán accesibles en http://www.inf-
cr.uclm.es/www/sbenito/OrCoII. 

Lo relacionado con las prácticas de laboratorio (enunciados, listas de grupos, 
etc.) se hará a través de http://arco.inf-cr.uclm.es. 

 




