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Objetivos

Conocimiento pormenorizado de las diferentes técnicas que se utilizan en la
actualidad en la ingenieria de computadores. Se estudian los compromisos clésicos de
disefio, como es sobretodo el compromiso coste/prestaciones, que son 1os que oriertan
dichas técnicas y permiten comparaciones cuantitativas de las distintas propuestas
arquitecturales ofrecidas.

Los temas de esta asignatura amplian, completan y profundizan en los
conocimientos adquiridos en asignaturas previas, permitiendo, de esta forma, que €
alumno adquiera una base firme para su futuro desarrollo profesional.

Prerrequisitos

Organizacion de Computadores |1 'y sus prerrequisitos.

Docencia

2 horas semanales de teoriay problemasy 1 hora semanal de laboratorio.

Evaluacion
Habra un examen final de teoria y problemas. Las practicas de laboratorio se
evaluarén con trabgjos y/o examen.

La nota final serd una media ponderada entre la nota de teoria'y problemasy la
nota de laboratorio.



Contenidos

1. Introduccion a la Arquitectura de Computador es.
Conceptos bésicos.
El problema del disefio de objetos complejos.
Proceso de disefio de computadores.
Tendencias relevantes para el disefio.
Coste.
Rendimiento y su medida.
Principios cualitativos y cuantitativos del disefio de computadores.
Cuestiones y gercicios.

2. Segmentacién encauzada avanzada y paralelismo de instrucciones
Pipeline: repaso.
Interrupciones y segmentacion.
Adaptacién del cauce de instrucciones a operaciones multiciclo.
Introduccién a los procesadores | LP.
Planificacion estética para procesadores ILP.
Procesadores superescalaresy VLIW.
Prediccion dinamica de bifurcaciones.

Planificacion dinamica. Estudio del scoreboard y algoritmo de Tomasulo.
Comparacién entre ambas técnicas.

Ejecucion especulativa de instrucciones e instrucciones condicionales.
Estudio de un procesador con paralelismo de instrucciones.

Cuestiones y gercicios.

3. ArquitecturasMIMD

Objetivos, caracteristicas y dificultades de las arquitecturas MIMD. Memoria,
comunicacion entre procesos y clasificacion de los computadores MIMD. Compromisos
fundamentales de disefio. Convergencia de las arquitecturas paralelas. Aplicaciones
paraelasy rendimiento. Cuestionesy gercicios.

4. Arquitecturas MIM D de acceso uniforme a memoria.

Redes de conexion. Coherencia caché y consistencia de memoria. Protocolos de
coherencia caché. Protocolos de espionaje Sincronizaciéon de procesos. Cuestiones y
gercicios.



5. ArquitecturasMIM D escalables.

Escalabilidad. Comunicacién en arquitecturas escalables. tipos y estudio de
casos. Clusters y redes de estaciones de trabajo. Sincronizacion. Coherencia caché
basada en directorios. Cuestionesy gjercicios.

6. Arquitecturas multihilo

Técnicas y mecanismos. Mejora del rendimiento. Aspectos de implementacion.
Integracion de procesadores superescalares y multihilo: procesadores multihilo
simultaneo. Cuestiones.

Laboratorio

Fundamentalmente se utilizaran simuladores de procesadores para € estudio del
paraelismo a distintos niveles.
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Complemento web

Los enunciados de los problemas y otros materides como transparencias,
normas para los examenes, etc. estardn accesibles en  http://www.inf-
cr.uclm.es/www/sbenito/AlC.

Lo relacionado con las préacticas de laboratorio (enunciados, listas de grupos,
€tc.) se hara através de http://atc.inf-cr.uclm.es.




