Ingenieria del Software |l — Curso 2006/2007

Enunciado de la préctica del primer cuatrimestre

Se desea construir un sistema cliente-servidor que permita jugar a gedrez a personas

situadas en diferentes maquinas.

El servidor estard en funcionamiento permanente. Los clientes se conectardn a €
mediante rmi y, una vez identificados, podran permanecer en la “sala de espera’ o bien
contactar con otros clientes que aguarden en éstay comenzar una partida. Para ello, uno
de los dos clientes propondra al otro la partiday, si € retado acepta, la partida comienza
con un sorteo de blancas y negras.

Una vez comenzada la partida, acada cliente le aparecera un tablero con las piezas
debidamente colocadas (las suyas en la zona inferior del tablero, y las del rival en la
superior) y podran ir realizando los movimientos. La legdidad de la jugada se
comprobara tanto en € cliente como en e servidor. En cualquier momento, cualquier
cliente podra abandonar la partida en e momento en que lo desee mediante un boton
habilitado a este efecto. En una base de datos se guardara un ranking de los jugadores
(partidas jugadas, ganadas, terminadas en tablas y perdidas), asi como la informacion
completa de todas las partidas jugadas (movimientos realizados, con indicacion del
instante en que se produjeron; jugadores, vencedor y vencido, etc.). No exigtira la

posibilidad de deshacer movimientos.

Se pide:

Desarrollar este sistema utilizando el Proceso Unificado de Desarrollo. Se valorara la
coherencia entre los distintos artefactos producidos durante la construccién del sistema
(diagramas, codigo, etc.) y la realizacién de pruebas de caja negray de caja blanca.

La practica debe redizarse en grupos de 3 0 4 personas. Es obligatorio aplicar €
Proceso Unificado de Desarrollo, los lenguges UML y Java, €l gestor de bases de datos
SQL Server y e entorno de desarrollo Eclipse.

El plan de entregas y de control previsto es el siguiente:



Grupo delos martes

Grupo de los miércoles

Plan deiteraciones
Casos de uso/actores
Priorizacion
Andisis de los mas importantes

3 de octubre

27 de septiembre

Elaboracion (1)
Andisis, disefio,
implementacién y pruebas de
cajanegray cajablanca segn
plan de iteraciones

7 de noviembre

8 de noviembre

Elaboracién (11) + Construccion
{dem + arquitectura (incluyendo
paquetes)

28 de noviembre

29 de noviembre

Version entregable

19 de diciembre

20 dediciembre

Con cada entregable, los miembros del grupo haran una valoracion porcentual del

esfuerzo dedicado por cada uno, que servira para la asignacion de la nota a cada

alumno. Esta distribucién se realizara en una tabla como la siguiente:

Nombre Firma

Por centaje

La resolucion de dudas, ampliacién de informacion, etc. se prestara en horario de
tutorias (despacho 3.21), por teléfono (926.295300 extension 3730) o, s son de

respuesta breve, por correo electronico (macario.polo@uclm.es).




