Ingenieria del Software Il — Curso 2006/2007

Guiodn de préacticas— Herramientas paratesting (11): MuJava

Objetivos.
1) Entender € criterio de cobertura basado en mutacion.

2) Familiarizarse con €l uso la herramienta MuJava.

Descripcion.

Un mutante es una copia del programa que se est4 probando (programa “original”) a que se
le ha introducido un Unico y pequefio cambio sintactico (por gemplo, cambiar un signo + por un
*). Asi, el mutante representa una version defectuosa del programa original: es decir, el mutante es
el programa original, pero con un error de codificacion. El objetivo de las pruebas utilizando
mutacion consiste en construir casos de prueba que descubran € error existente en cada mutante.

Asi pues, los casos de prueba seran buenos cuando, al ser gecutados sobre €l programa
original y sobre los mutantes, la salida de éstos difiera de la salida de aquél, ya que esto significara
que las instrucciones mutadas (que contienen €l error) han sido alcanzadas por |os casos de prueba
(o, dicho conotras palabras, que los casos de prueba han descubierto los errores introducidos).

Un mutante que produce la misma salida que € programa origina se dice que esta vivo, y
muerto s su salida es diferente. De este modo, € porcentaje de mutantes muertos es una medida de
la cobertura del programa

La Figura 1 muestra un pantallazo de la herramienta MuJava, en cuyo lado superior se
observa el codigo original delaclase Triangulo y, en € inferior, & de un mutante.

Cuando se utiliza mutacion, los pasos que se siguen son |os siguientes:

1) Generar mutantes.

2) Ejecutar casos de prueba contra el programa original y contra los mutantes.

3) Eliminar mutantes funciona mente equivalentes.

4) Medir € porcentaje de mutantes muertos.

Asi pues, la mutacién es una técnica para realizar pruebas de cgja blanca, y debe aplicarse

en procesos de prueba como e que ya conocemos que, recordémoslo, corresponde a la Figura 2.



* Summary *
Op #
ABS 118
ADR |36
LCR |20
ROR (105
LIal 200

Total: 479

LCR_220
LCR_221
LCR_291
LCR_292
LCR_339
LCR_340
LCR_387
LCR_388
LCR_441
LCR_442
LCR_454
LCR_455
LCR_467
LCR_468
ROR_112
ROR_113
ROR_114
ROR_115
ROR_116
ROR_125
ROR_126
ROR_127
ROR_128

|| line A9y ta=" == Mt
Original
a4 ifii==0]j==0]k==0{
G0 tipo = Triangulo. NO_TRIARMGLILD;
61 return tipo;
G2 }
63 if fipo==103{
G4 if+j==k|lj+k==illi+k==0{
(i3] tipo = Triangulo. MO_TRIARGLILD;
BE return tipo;
BY lelse !
[a15] tipo = Triangulo ESCALEMND,
[ return tipo;
T }
1 }
T2 if tipo =33
T3 tipo = Triangulo EQUILATERC;
Mutant
54 ifi=0]j==0]k==0 é
B0 tipo = Triangulo. WNO_TRIARGLILD;
&1 return tipo;
G2 i
63 if tipo==03{

Figural. Pantallazo de MuJava
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Figura 2. Descripcién general del proceso de pruebas unitarias



