Ejercicio 1.

Se desea disefiar un sistema informatico que controle los seméforos de la calle mostrada en la
siguiente figura. Cuando no hay peatones, el comportamiento de los seméforos es el siguiente (sea
t el tiempo):

a) t=0.Lossemaforosde A y B estan en verde.

b) t=60. Los semaforosde A estédn en amarillo durante 3 segundos.

c) t=63. Losseméforosde A pasan arojoy losde B aamarillo durante 3 segundos.

d) t=66. Los seméaforos de B se ponen en rojo.

€) t=83. Lossemaforosde A se ponen en verde.

f) t=86. Los semaforos de B se ponen en verde.

g Sehacet=0y se contindiacomo en el paso a.

L os peatones pueden sin embargo alterar su comportamiento pulsando un boton para solicitar
rojo. Si se solicitarojo en A:

h) S A estarojo o amarillo, no se hace nada.

i) S A estd verde, se pone amarillo o bien a los 20 segundos de haber pulsado, o bien
cuando le toque ponerse amarillo s no hubiera peatones (el momento que se cumpla
antes). Unavez en amarillo, se continta como en el punto b descrito arriba.

Si se solicitarojo en B:

j) Si B estarojo o amarillo, no se hace nada.

k) S B estaverde, se enviaunasolicitud de rojo aA y se contindia como en € punto h.

Se pide disefiar €l sistema suponiendo que hay un Gestor que recibe las solicitudes de los
semaforos (Que son también clases), que conoce los estados de éstos y que se encarga de
coordinarlos. El disefio incluird un sencillo diagrama de clases y las maguinas de estados

correspondientes.



Ejercicio 2.

Se desea construir un sistema gque permita manejar de forma remota los cuatro seméforos de
un cruce de dos carreteras (numerados desde 1 hasta 4), ambas de doble sentido.

Mediante un conjunto de camaras, los usuarios que manegjan el sistema conocen en todo
momento el estado del tr&fico. Para cambiar el estado de un seméforo, los usuarios de la
aplicacion actlan sobre una ventana, eligiendo un nimero de seméaforo y e color en que
quieren ponerlo.

El sstema impedira que haya més de un semaforo verde simultaneamente; igualmente,
tampoco podran estar a la vez un semaforo verde y otro amarillo. Se prevendran los errores
humanos, de manera que si se intenta poner més de un semaforo en verde simultdneamente, se
producird un error que se mostrara a usuario y no se cambiara el estado de ningiin semaforo.
Un seméforo verde solo podra pasar a amarillo, de amarillo arojo y de rojo averde. Cualquier
otra secuencia es invéida

Si en un comando se intenta poner un semaforo en un color en e que ya estd, e comando se

invaliday seinformadel error a usuario.

Ejercicio 3.

La centralita telefonica de un edificio tiene 100 teléfonos conectados y es capaz de gestionar
20 conversaciones simultaneas entre sus propios teléfonos. Cuando un usuario descuelga, s

hay linea libre, recibe tono de invitacion a marcar durante 15 segundos y se le reserva una
linea. Si dentro de este tiempo marca un NUMero correcto y:

* ¢ receptor esta libre, entonces recibe timbre de llamada y € emisor tono de llamada
durante un méximo de 60 segundos. Si el receptor descuelga, se inhabilitan € tono de llamada
y € timbre y pueden hablar; si € receptor no descuelga en ese minuto, €l emisor recibe tono
de ocupado.

* ¢ receptor esta ocupado, €l emisor recibe tono de ocupado y puede o bien dejar descolgado,
colgar (caso en € cua se liberalalinea), o bien pulsar € 6 y colgar para recibir retrollamada
automatica cuando el receptor quede libre (en este caso, € emisor recibe timbre de
retrollamaday el receptor reciben timbre de llamada). Si en el tiempo en que unaretrollamada
esta perdiente de celebrarse, el emisor descuelga, la retrollamada se pierde y se liberalalinea;
s es e receptor, la retrollamada no se pierde a menos que cuelgue de nuevo.

Ejemplo: e usuario del teléfono 3500 llama a usuario del teléfono 3599, que esta ocupado,
por lo que el del 3500 pulsa el 6 pararecibir retrollamada autométicay ésta se celebra:

3500 descuelga
Centralita envia a 3500 tono de invitacion a marcar
3500 pulsa 3, que recibe centralita



3500 pulsa 5, que recibe centralita

3500 pulsa 9, que recibe centralita

3500 pulsa 9, que recibe centralita
Centralita pregunta estado de 3599, que es ocupado
Centralita envia a 3500 tono de ocupado
3500 pulsa 6, que recibe centralita

3500 cuelga, que recibe centralita

3599 cuelga, que recibe centralita
Centralita envia a 3599 timbre de llamada
Centralita envia a 3500 timbre de llamada
3500 descuelga, que recibe centralita
Centralita envia a 3500 tono de llamada
3599 descuelga, que recibe centralita
3500y 3599 charlan

3500 cuelga, que recibe centralita
Centralita libera linea

Centralita envia a 3599 tono de ocupado
3599 cuelga



