Examen 1.

Se desea construir un sistema de gestién de ventas para comercios. El sistema constara de una base de datos en la que,
entre otras cosas, se almacena la informacion del inventario de productos (codigo de producto, descripcion, precio de
adquisicion, precio de venta, tipo de IVA, cantidad en el almacén).

El sistema dispondra de una serie de TPVs (terminales de punto venta), en cada uno de los cuales podra haber un
empleado que lleva a cabo las sesiones de compra. El empleado se identificara ante el TPV tecleando su cédigo de
empleado. El sistema no debe dejar que un mismo empleado esté identificado en méas de un TPV simultaneamente. Del
mismo modo, la sesién del empleado se cierra automaticamente alos 20 minutos de inactividad.

El proceso de compra es el siguiente: un cliente llegaalacajay el empleado va pasando el codigo de barras de cada
producto por €l escaner (0 bien lo teclea). Si compra mas de una unidad de un producto, el empleado podra escribir €l
nimero de unidades. Cuando se cierrala sesion de venta, se restaran del inventario el nimero de unidades vendido y
se generard un tique, que tendra un nimero, la fechay horay el nombre del empleado que ha realizado la venta. La
sesion de venta se cierra cuando el cliente ha pagado bien en metélico, bien con tarjeta. Los pagos con tarjeta se
realizan utilizando un servicio remoto que se especificard méas adelante. De cada sesién de compra se almacena

también lahoradeinicioy lahoradefin.

El sistema debe ser capaz de gestionar las devoluciones de productos: para ello, €l cliente se acercaa un TPV con el
producto y el tique, el empleado escribe el nimero de tique, selecciona de éste el producto y lleva a cabo la
devolucion, lo que no significa que se incremente el nimero de unidades del producto. En €l tique “légico” (es decir,
el almacenado en la base de datos) debe hacerse constar |a devolucién.

El sistema permitira alosjefes de tiendala modificacién de los precios de venta de los productos.

El sistema ser& también capaz de gestionar ofertas tipo hxm o n+m, que deben ser adecuadamente representadas en €l

tique de compra:

nxm: por ejemplo, 3x2 (compratres unidades de un producto y paga dos).
n+m: por gjemplo, 2+1 (comprados unidades de un producto y te regalamos una unidad de otro).

Las of ertas las crean |os jefes de tienda.
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Nombrey apellidos:

Pregunta 1. Si unaclase A depende de otra B (es decir, hay unarelacién de dependencia
desde A haciaB), significa...
1.- que hay unarelacién temporal entre By A, en el sentido de que B usa A

2.- que hay una relacion de asociacion entre A y B, en el sentido de que A conoce a B, y una
relacion temporal desde B haciaA.
3.- que hay unarelacion de asociacion entre A y B, en el sentido de que A conoce aB
4.- que hay unarelacion temporal entre A y B, en el sentido de que A usaB
Pregunta 2. En el diagrama de secuenciade lafigura 3, la operacion identificar()
1.- ...se corresponde con una operacion de Empleado
2.- ...se corresponde con una operacién abstractay publica de Sesién
3.- ...se corresponde con una operacién protegida de Ventanal dentificacion
4.- ...se corresponde con una operacion publica de Ventanal dentificacién
5.- ...se corresponde con una operacion publicade Sesién
Pregunta 3. Fijese en el diagramade clases de lafigura4. Desde laclase Tique:
1- Podemos modificar directamente el valor del campo numeroDeTique de la clase
LineaDeTique
2.- Se puede acceder a los objetos de clase LineaDeTique porgue Tique los hereda a través de
Producto
3.- Se puede subir a Producto, ir aLineaDeTique, y luego bajar y subir
4.- No se puede acceder alos objetos de clase LineaDeTique correspondientes al tique
Pregunta 4. Supongamos que €l tique se imprime sélo cuando €l pago ha tenido éxito.
Fijandose en lafigura 2, esto supone;
1.- No realizar cambios
2.- Afadir una relacion de extension desde Gestionar pago hasta Imprimir tique, con la
condicién Si el pago hatenido éxito
3.- Intercambiar las posiciones de Imprimir tique con Gestionar pago, ya que la ordenacion
temporal de las operaciones avanza de arriba a abajo (es decir, se gjecutan antes |os casos de
uso situados mas arriba)

4.- Afiadir unarelacion de inclusion para que Imprimir tique incluya a Gestionar pago

Pregunta 5. Unaclase singleton
1.- Es una clase de la que s6lo se crea un instancia, que tiene: un campo estético del mismo
tipo que la propia clase singleton, un constructor de visibilidad reducida y un método publico
estético para recuperar lainstancia
P.- Es una clase de la que sblo se crea un instancia, que tiene: un campo estatico de cualquier
tipo, un constructor de visibilidad reducida que da valor a campo mencionado y un método
publico estatico pararecuperar lainstancia
3.- Es una clase de la que sdlo se crea un instancia que tiene un campo estético de cualquier
tipo y un constructor estético de visibilidad reducida que controla la creacién de lainstancia
.- Esunaclase delaque solo se creaun instanciay cuyos miembros son todos estéticos
Pregunta 6. Fijandose Unicamente en los diagramas de casos de uso (es decir, sin entrar en
gue el sistema esté o no adecuadamente representado), ¢en qué figuras se necesitaria una
clase boundary para el caso de uso Pasar producto?
1.- Figura 3
P.- Figuras1ly 3
B.- Figuras1y 4
.- Figuras3y 4
Pregunta 7. Indique cuad de las siguientes es una mala precondicion para €l caso de uso
Imprimir tique.
1.- Laimpresoratiene papel
P.- El codigo del producto hasido pasado por el escaner o tecleado por el empleado
3.- El usuario esta correctamente identificado ante el sistema
¥.- Se havendido a menos un producto

Pregunta 8 De los diagramas de casos de uso, ¢gqué figura representa mejor la vista

funcional correspondiente al empleado?
1.- Lafigura3
P- Lafigural
3.- Lafigura2
A.- Lafigura4d




Pregunta 9. Fijese en el diagrama de clases de lafigura 3. Suponga que, cuando se pasaun
producto por el escaner, se g ecuta la operacion vender. De acuerdo con los principios del
disefio OO, indique dénde y cémo implementariala operacion:
1- En Producto. Tendria la forma vender(unidades:long). Al ejecutarse, actualizaria el
inventario del producto y luego construiria una instancia de LineaDeTique que insertaria en la
base de datos.
2.- En Producto. Tendria la forma vender(unidades:long). Al ejecutarse por primera vez,
crearia una instancia de clase Tique a la que iria afiadiendo los objetos de clase LineaDeTique
gueiriacreando por cada producto vendido.
3- En Producto. Tendria la forma vender(unidades:long, codigoProducto:String). Al
gecutarse, actualizaria €l inventario del producto y luego construiria una instancia de
LineaDeTique que insertaria en la base de datos.
4.- En Tique. Tendria la forma public static vender(codigoProducto: String, unidades:long). Al
gjecutarse, instanciaria el producto pasado como parametro para actualizar su inventario, luego
construiria unainstancia de LineaDeTiquey lainsertaria en la base
Pregunta 10. Supongamos que en los diagramas de casos de uso dispusiéramos de un
actor Base de datos, que representa al sistema gestor de bases de datos en el que se
almacenan los datos de las ventas. ¢Qué papel desempefiaria el agente de base de datos?
1.- El de unaclase controller
2.- El de unaclase boundary
3.- El de una clase boundary, pero a nivel de andlisis tendria que haber un boundary distinto
por cada caso de uso, aunque luego en el disefio podria ser el mismo
4.- El de unaclase entity
Pregunta 11. El sistema debe cerrar automéaticamente la sesion del empleado tras 20
minutos de inactividad, situacién que no se contempla en lafigura 1. ;COmo representaria,
enlafigural, el hecho de que se pone en marchael contador de tiempo?
1- Enviando un mensgie a un actor Reloj desde todos los casos de uso directamente
relacionados con el actor Empleado
2.- Enviando un mensaje aun actor Reloj desde el caso de uso Identificacion

3.- Enviando un mensgje a un actor Reloj desde todos |0s casos de uso

.- Creando un caso de uso llamado Controlar inactividad que envia un mensaje a un actor
Reloj, y del que heredan todos |os casos de uso

Pregunta 12. Parte de la estructura de la capa de dominio del sistema esta representada en
los diagramas de clases adjuntos. ¢Cual de lasfiguras lo representa de forma més correcta?
1.- Figura l

P.- Figura 3

B.- Figura 4

é.- Figura 2

Pregunta 13. Indique cudl de los siguientes flujos de eventos describe mejor el escenario
normal del caso de uso Identificacion

1.- 1. El usuario introduce su login y su contrasefia en una ventana y pulsa €l boton de
dentificacion. 3. El sistema valida su contrasefia con la base de datos. 4. El usuario accede al
sistema.

P.- 1. El usuario introduce su login y su contrasefia en una ventana y pulsa €l botén de
dentificacion. 3. El controlador valida su contrasefia con la base de datos. 4. El controlador
crea un objeto para gestionar lasesion. 5. El usuario accede al sistema

3.- 1. El usuario introduce su login y su contrasefia en una ventana y pulsa el botén de
dentificacion. 2. El sistema valida su contrasefia con la base de datos. 3. El usuario, ya
dentificado, accede a sistema.

“.- 1. El usuario introduce su login y su contrasefia en una ventana y pulsa el boton de
dentificacion. 2. El sistema valida su contrasefia con la base de datos. 3. El usuario accede a
sistema.

Pregunta 14. En ladescripcion textual de un caso de uso, |as precondiciones

1.- Afectan solamente a flujo de eventos normal y a los flujos de eventos de casos de uso
ncluidos en el caso de uso que se esta describiendo

P- Afectan solamente a flujo de eventos normal, ya que los flujos alternativos son,
precisamente, flujos poco habituales

3.- Afectan atodos |os flujos de eventos

v.- Afectan solamente alos flujos alternativos




Pregunta 15. Fijese en el diagrama de secuencia de la figura 1. La operacion identificar(),
se gjecuta:

1.- Como consecuenciadirecta de que se gjecuta construir SQL

2.- Como consecuencia directade que el usuario pulsael botén

3.- Como consecuencia directa de que se construye correctamente lainstruccion SQL

4.- Como consecuenciadirecta de que se construye lainstancia de clase Sesién



