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CAPITULO 9. DIAGRAMAS DE

ACTIVIDAD

1. Introduccion

Los diagramas de actividad son uno de los diagramas UML que muestran el com-
portamiento dinamico del sistema. Esencialmente, consisten en un diagrama de flujo en
el que se muestran los pasos que deben gjecutarse para cumplir un proceso de computo,
pudiendo también incluir aspectos de sincronizacion.

L os diagramas de actividad con un caso especial de las maguinas de estados. Si con
éstas representabamos el comportamiento de un solo elemento, con los diagramas de
actividad representamos procesos en los que (1) interviene més de un clasificador y (2)
consideramos necesario representar como colaboran esos clasificadores entre si.

La siguiente figura muestra la sintaxis abstracta de los diagramas de actividad.
Como se observa, muchos de los elementos se incluian ya en la Figura 108 (pagina
115), en la que se describian las magquinas de estados. El contorno de los nuevos ele-
mentos se marca en color rojo y, para los que lo vean en blanco y negro, también en

trazo mas grueso.
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Figura 121. Sintaxis abstracta de los diagramas de actividad

2. Elementos de los diagramas de actividad
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A continuacion se describen los elementos nuevos que aparecen en la Figura 121.

Compl étense estas descripciones con las de la tabla Tabla 2 (pagina 119 y anteriores),

en el capitulo anterior.

Elemento

Descripcion

Asociacionesy otros atributos

Diagrama de acti-
vidad

Tipo especia de maquina de estados
gue describe un proceso computacio-

(ActivityGraph) nal en funcion del flujo de control y
del flujo de objetos entre las activida-
des que lo forman el proceso descrito.
Particion (Parti- Mecanismo que permite dividir los
tion) estados del diagrama en grupos. Los
estados de cada particién son |os co-
nocidos através del atributo contents.
Estado de accion | Estado que representa un paguete isDynamic: valor booleano que, si vale
(ActionSate) atémico de una o mas acciones (0 se | true, indica que las acciones del estado se

gjecutan todas las acciones en el pa-
guete 0 no se gecuta ninguna).

Tiene una 0 mas transiciones de salida
“implicitas’: es decir, que se sale del
estado de manera automética cuando
el paquete de acciones termina de
gecutarse. Si hay mas de unatransi-

pueden gecutar de forma paralela. Se usa
junto alos dos siguientes atributos.
dynamicArguments: lista de objetos que
determina en tiempo de gjecucién e nime-
ro de gjecuciones paralelas de |as acciones
del estado. Cada objeto sirve como parg
metro para una de las e ecuciones concu-
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Elemento

Descripcion

Asociacionesy otros atributos

cion de salida, debe etiquetarse cada
una con unaguarda.

L os estados de accidn no pueden tener
actividades (doActivity) ni acciones de
salida (exit).

rrentes.
dynamicMultiplicity: nimero méaximo de
gjecuciones paralelas de esta actividad.

Objeto deflujo
(ObjectFlowSate)

Representa unaiinstancia que es entra-
da o salida de una accion.

isSynch: valor booleano que, si valetrue,
indica que el objeto se usa como estado de
sincronizacion.

type: tipo de lainstancia.

Clasificador con
estado (Classifie-
rinSate)

Representa unainstancia que se en-
cuentra en un cierto estado. Se usa
cuando en la situacion que describe €l
diagrama se manipula un objeto cam-
biandolo varias veces de estado.

type: tipo de lainstancia

inSate: estado en €l que se encuentrala
instancia

parameter: parametros que el objeto su-
ministra como salida o toma como entrada

Estado de llamada
(CallSate)

Es un estado de accion (ActionState)
gue [lama a una tnica operacion. Es
unaformade separar las acciones de
un ActionState en varios pequefios
estados: esto a veces esinteresante
pararemarcar, por ejemplo, las accio-
nes que producen determinados
resultados.

Estado de subacti-
vidad (Subactivi-
tySate)

Estado que representa una secuencia
no atémica de g ecucion.

isDynamic: valor booleano que, si vale
true, indica que las acciones del estado se
pueden gecutar de forma paralela. Se usa
junto alos dos siguientes atributos.
dynamicArguments: lista de objetos que
determina en tiempo de gjecucion € nime-
ro de gjecuciones paralelas de |as acciones
del estado. Cada objeto sirve como parg
metro para una de las e ecuciones concu-
rrentes.

dynamicMultiplicity: nimero maximo de
gjecuciones paralelas de esta actividad.

Tabla 3. Descripcion de los elementos de los diagramas de actividad

3. Ejemplosy notacién

A continuacién se muestra la descripcion de la situacion en que se realiza una

transferencia con una tarjeta desde un cajero automatico: intervienen tres instancias (la

tarjeta, su cuenta asociada y la cuenta destino). Los diagramas de actividad permiten la

creacion de swimlanes (literamente: “calles de piscind’). Cada calle se utiliza para re-

presentar |os estados por 10s que pasa cada uno de |os objetos que colabora activamente

en el proceso que se esta describiendo.

La Figura 122 muestra el diagrama de actividad correspondiente dibujado con Ra-

tional Rose. Esta herramienta no permite la adicion de objetos a diagrama y permite

construcciones ilegales, como la adicién de acciones de salida alos estados de accion.
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El mismo diagrama se muestra en la Figura 123, pero en esta ocasion con la herra-
mienta Poseidon CE. En este caso, solo existen estados de actividad y no de accién, y
no es posible afiadir swimlanes, aungue si objetos.

La situacion es bastante parecida con otras herramientas de andlisis y disefio orien-
tado a objetos (Fujaba, JDeveloper, Enterprise Architect...): todas dejan construir dia-

gramas de actividad, pero ninguno de forma completay fiel alasintaxis abstracta.
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Figura 122. Un diagrama de actividad hecho con Rational Rose
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Figura 123. Un diagrama de actividad hecho con Poseidon CE
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