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Problema 1. Una empresa de venta por correspondencia desea disponer de un programa en
Java para redlizar envios mesivos de correos electronicos que simulen envios personales. El
programa utilizara una base de datos en la que se amacena informacion de clientes,
productos, etc. El programa debe poder redlizar dos tipos de envios:

a) Enviosde ofertas de productos nuevos

b) Envios con felicitaciones de cumpleafios

Vd. debe encargarse de desarrollar dicho programa, que debe reunir las sguientes
caracteristicas

El usuario de programa mangara la aplicacion a través de una pantalla como la
mostrada en lasiguiente figura.
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Figural

Los mensges de ofertas se envian por un servidor SMTP, mientras que los de
felicitaciones se envian a través de un servidor IMAP. Podemos enviar mensgjes usando las
clases que se muestran en laFigura 2, que tienen las siguientes caracteristicas:

- No podemos manipular ninguna de las tres clases de la Figura 2, pero si
podemos crear especializaciones (clases que heredan de dllas).

- Los Unicos miembros plblicos en las clases de la Figura 2 son los
constructores (que lo Unico que hacen es asignar valor a las propiedades de
la clase) y é méodo enviar. Los demas miembros (atributos y métodos) son
protegidos.

- El método enviar esta declarado como detipo void y no toma parametros.
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Figura 2

Una vez que en la pantdla de la figura 1 se ha elegido una opcién y se ha pulsado €
bot6n de enviar, € programa hara siempre estas operaciones:

- Carga autométicamente la lisa de destinatarios en un objeto de clase
ListaDestinatarios de la capa de dominio.

- S se digid “mensges de ofertd’, € objeto de clase ListaDestinatarios carga
la lista en un JFrame; s es una felicitacion, la lista de destinatarios no se
muestra.

- Enviael mensgei-ésmo (SMTP o IMAP)

- Muestra el resultado del envio en la pantalla
0 S es de ofertay d envio es correcto, en @ JFrame se muestra €

destinatario en color verde, y en rojo s esincorrecto.

0 S esdecumpleaiiosy € envio es correcto, € nombre del destinatario se
ecribe por la sdida esténdar (la “pantalla negra’); en caso de que €
envio sea incorrecto, se saca también por la sdida estandar pero entre
admiraciones (p.g.: jiiPaco Pil falo: pil@dj.net!!!).

- Guarda en un mecanismo persistente € resultado del envio:

0 S esdeofertay se envid correctamente, se guarda en una base de datos;
S no se envio correctamente, se guarda en un fichero secuencia

0 S esde cumpleaiios y se envid correctamente, se guarda en un fichero
de acceso deatorio; S se envio incorrectamente, se imprime su nhombre
por laimpresora.

Sepide:
1) Represente mediante un diagrama de clases un disefio de dta cdidad para este

sistema, indicando y explicando qué patrones de disefio ha utilizado. 2 puntos.
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2) Amplie d sstema disefiado en € apatado 1 para que envie mensges de
cumpleafios a través de teléfono movil. El funcionamiento serd € siguiente: s
e cliente tiene teléfono movil, la feicitacion de cumpleafios se le mandara
como un mensge de texto a movil mediante una clase especidizada de
Mensge y con las mismas caracteristicas que MensgeSMP y MensgelMAP. S
no tiene movil, se le manda por correo dectronico. El sstema supondra que los
mensgjes enviados a movil llegan sempre, por o que con estos mensges
procederemos como d enviar una fdicitacion de cumpleafios por correo
electronico que llega correctamente. 1,5 puntos.

3) Basandose en €& apartado anterior, represente mediante un diagrama de
secuencia € funcionamiento del sistema cuando se envian mensges de
cumpleafios. 1,5 puntos.

4) Expligue (en castellano o usando diagramas UML) cdmo utilizaria € patron
State (Estado) para representar € hecho de que a los clientes que tienen movil
se les felicita por movil, y por correo éectronico a los que no lo tienen. 1

punto.

Pregunta 2. Explique e funcionamiento dela“Old Dirty Caché’. 1 punto.



