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Algunas Equivalencias

Software Libre

Software Privativo

3DMax, Maya, ... Blender
Nendo Wings3D
Brazil, Maxwell Yafray, Fry, Toxic
Autocad, Microstation QCAD
Adobe Photoshop, Corel Photopaint GIMP
PageMaker, QuarkXPress Scribus
Adobe Premiere Cinelerra, Cinepaint, Blender
Adobe lllustrator, M. Freehand Inkscape
Cubase Audacity
DVD Editor DVDAuthor
Microsoft Office OpenOffice
Windows 2K, XP, Vista, etc... GNU/Linux
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3. Fases de Produccion

2. Sintesis de Imagen 3D

(Qué es este curso?

Introduccién Practica al Modelado 3D orientado a la
escultura con Software Libre (Blender, Yafray...)

«Aqui, para quedarte donde estas,
tienes que correr todo lo que puedas,
si quieres avanzar,

tienes que correr el doble.»

Alicia a través del espejo
Lewis Carroll
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2. Sintesis de Imagen 3D 3. Fases de Produccion

Planificacién del Curso (Abierta)

Martes 8

Introduccion a la Sintesis de Imagen 3D
Practica 1: Introduccién al Interfaz de Blender
Practica 2: Introduccion al modelado Sculpt.

Martes 15 Modelado
Practica 1: Operadores de Modelado Basicos
Practica 2: Modelado con Superficies de Subdivision
Martes 22 Texturizado e lluminacion

Practica 1: Materiales y Texturas
Practica 2: Animacion Basica

&Y en el tintero? Muchas cosas...
Animacién con esqueletos, Render Foto-realista, Animacion basada
en simulaciones fisicas, modelado basado en animacién, etc...
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Algunos Resultados Previos

« Visita Virtual a la E.S.Informatica de UCLM.
¢ 2 Personas TP, 6 Meses
¢ Uso de SSC de la UCLM.

« Visita Virtual al Hospital General de Ciudad Real.
* 3 Personas TP, 6 Meses.
* Cluster de Render gestionado por OSCAR.
* 150 CPUs, 14 dias (+5000h)

* Demo Reel de Animacion para la Comunicacion.
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Sintesis de Imagen 3D... ;Para qué?
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El ciclo de Produccién 3D

Produccién

Materiales
Modelado
Construccion de pom—
Esqueletos IK UIREEED

Composicién
Img. Real

AA
Retoque: -
(=D )

Post-Produccion

Pre-Produccién

Disefio
Personajes
+
Desarrollo
Visual

Storyboard
Asig. Tareas
- )

Captura del
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El ciclo de Produccién 3D
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1. Introduccién al Curso 2. Sintesis de Imagen 3D 3. Fases de Produccién
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Modelado

» Obtencion de una representacion 3D del objeto.
* Modelado por poligonos o curvas.
« Varios algoritmos, operadores y técnicas.

* Modelado poligonal basico.
—_—— E
EEIID

« NURBS.

* Operadores Booleanos.
| o7-vetabatsoiond N verjompio ]
L 0a-rocodurationd Il vergjompio ]

» Extrusiones y Barridos.
Superficies de revolucion.
Superficies de Subdivision.
« Metasuperficies.

* Modelado procedural...
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1. Introduccién al Curso 2. Sintesis de Imagen 3D 3. Fases de Produccién

Nuevos desarrollos

al Curso 2. Sintesis de Imagen 3. Fases de Produccion

Nuevos Proyectos
* Fase de modelado muy
costosa.
* Alternativa: Generacién a
partir de bocetos 2D.
* Método muy intuitivo y
cémodo. Malla poligonal
editable.

* Modelado empleando la
metafora de “Pincel 3D”...
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duccion al Curso 2. Sintesis de Imagen

Escéneres 3D El ciclo de Produccién 3D

Pre-Produccién Produccién

Esor. Guion Modelado
Construccion de o
e K lluminacién

« Escaner laser.
* Importacion y
Exportacion de

estandares de , Dt
Estereolitrografia. Ei
Desarrollo

Visual

Storyboard

A
Asig. Tareas R ”
- [ ey Composicion ]
Post-Produccion

Uso en fabricacion
de prototipos por
computador.
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Materiales y Texturas El ciclo de Produccién 3D
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« Diversos modos de
proyeccion.
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Hluminacién basada en Imagenes
* Mapas de Alto Rango Dinamico HDRI.

ot

Entorno IBL
o
2

Rayos de
lluminacién
Incidente

incidir en un
jeto.

K [ roriens
Pto. Superficie a Sombrear HDRI.blend
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El ciclo de Produccién 3D

* Posiciones Clave (KeyFrames)
« Curvas de Interpolacion
* Animacién de Personajes:
Esqueletos.

» Cinematica Inversa: CCD.

o
D

Frame 1 Frame 7 Frame 14 Frame 21 Frame 28
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2. Sintesis de Imagen 3D 3. Fases de Produccion

El ciclo de Produccién 3D
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Captura del Movimiento

Cémera2
Cémeral @ Camera3
.
.
. . . Capturadoras

<
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CajadeSincronisto

MotionCapture.blend
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Render

* ScanLine: No puede simular
correctamente reflexiones/refracciones.

» RayTracing Clasico: No es un método de
iluminacién Global.

* Radiosidad: Sélo es abordable con
geometrias sencillas. Sélo Sup. Difusas.

» PathTracing: Con un bajo nimero de
samples se percibe mucho “ruido”

* PathTracing + Irradiance Cache: No se

puede utilizar en animaciones.
—
[ oncorsins ]

Mas Realismo
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Simulacién, Efectos especiales...

Ver Particulas Fuego
Ver Particulas Piston
Pparticulas.blend

simulViento.blend

« Sistemas de Particulas con
simulaciones fisicas.
« Particulas personalizables.

* Cuerpos semirigidos.

» Simulaciones fisicas (cuerpos

solidos) mediante Ode o Bullet.

fisica_cajas.blend

* Fluidos, creacion de Pelo...
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effects. 32 Ed. John Wiley & Sons, 2004. ISBN 0-471-43036-6.
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« Blender: Web oficial (http://www.blender.org)

« Yafray: Web oficial (http://www.yafray.org)
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