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1. Introduccion

Introduccién

2. Anim. Alto Nivel 3. Met. Cinematicos 4. Frames Clave

anemos M animus M animacion

Griego Latin Castellano

«Generacion, Alimacenamiento y Presentacion de Imagenes que, en
sucesion rapida, producen sensacién de Movimiento»

b ¢ Cémo de rapida? _W

Peter Mark Roget (1824) : Persistencia de la Visién
* El ojo retiene las Imagenes una vez vistas (40 ms).
» Sensacién de Movimiento Fluido a partir de 20Hz.
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4. Frames Clave

Introduccién

* Frame (Marco): Cada una de las imagenes estaticas
que forman la secuencia animada.
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2. Anim. Alto Nivel

Taxonomia de Animacién
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Captura del Movimiento

«Creacion de una representacion 3D de la actuacion de

un ser vivo» Alberto Menache, “Understanding Motion Capture

for Computer Animation and Video Games”

© Ahorro de Tiempo
© Mayor Naturalidad y Realismo
© Exactitud en toma de Datos

Métodos Cinem4ticos

* Técnicas utilizadas para especificar “poses clave”. Empleada
en figuras articuladas.
« Cinematica Directa: Determinamos la posicién final del modelo
especificando todos los angulos de sus articulaciones.

* Requiere gran esfuerzo manual por el animador.
« Cinematica Inversa: Determinamos el punto final al que
queremos llegar. El calculo de los angulos de cada articulacion se
realiza de forma automatica.
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Basada en Frames Clave

4. Frames Clave

Clavet

« Definimos “Posiciones” Clave > El ordenador
calcula “Posiciones” Intermedias.

===« En Frames Clave no se definen unicamente
Posiciones.

« La interpolacion se expresa mediante graficos (“Curva
de Parametros” o “Curva de Funcién”). Se suele
representar el tiempo en las abscisas.
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