III Concurso de Cortometrajes de Animacién 3D
Escuela Superior de Informética
Universidad de Castilla-La Mancha
L a Escuela Suﬁerior de Informética organiza el Tercer Concurso de Animacién por Computador cuya temtica es “Ciencia

Ficcién”. Dic
institucion.
PRIMERA.- OBJETO

Coincidiendo con el 30 aniversario de la primera pelicula de
la saga Star Wars, la Escuela Superior de Informatica de la Uni-
versidad de Castilla-La Mancha convoca la tercera edicién del
“Concurso_de Cortometrajes de Animacién 3D por Computa-
dor” con el objeto de fomentar el uso de las Nuevas Tecnologi-
as Multimedid aplicadas a la difusion, este afio, de las obras ci-
nematograficas y literarias de Ciencia Ficcién.

SEGUNDA.- REQUISITOS
Los cortometrajes presentados a concurso, realizados me-

diante animacién 3D por computador, deberan cumplir los si-
guientes requisitos:

* Tener una duracién sugoerior a 60 segundos e inferior a
120 segundos, sin contar secuencias de introduccién o
créditos.

El trabajo serd de animacién 3D, realizada con cualquier
herramienta software.

La temdtica del cortometraje serdn las obras de Ciencia
Ficcién, pudiendo realizarse versiones sobre cualquier
obra de ese género, con interpretacién y disefio libre.

No aparecerd el nombre del autor ni seudénimos durante
el cortometraje (sin contar en secuencias de presentacion
o créditos).

Cada participante podra presentar hasta un maximo de
dos obras, pudiendo recibir como méaximo un premio en
alguna de las categorias del concurso.

Las obras presentadas deberdn ser originales y no pre-
miadas en otros concursos a la fecha del fallo del presen-
te concurso.

Las obras tendrdan la resolucién PAL (720x576), y se entre-
garan en formato MPEG-2 o Xvid (MPEG-4).

TERCERA.- PREMIOS
Se otorgaran nueve premios repartidos en las siguientes cate-
orfas; participantes miembros de la Universidad de Castilla-

a Mancha (alumno, profesor o PAS), y participantes externos
ala UCLM.

» DOS PRIMEROS PREMIOS, dotados de 1000 € (mil euros) y
iplomas; uno para el mejor mejor trabajo presentado

por un mjembro de la UCL! %1 otro para el mejor trabajo
€

presentado por un participante externo a la UCLM.

» DOS SEGUNDOS PREMIOS, dotados de 600 € (seiscientos
euros) y diplomas; uno para el segundo mejor trabajo
presentado por un miembro de la UCLM y otro para el se-
gundo me{(])r trabajo presentado por un’participante ex-

erno a la UCLM.

» CINCO PREMIOS, dotados de 400 € (cuatrocientos euros) y
diplomas a las siguientes categorias:

» Mejor modelado.

» Mejor animacién.

» Mejor guién original.

» Mejor calidad de render.

» Mejor montaje y postproduccién.

Estos tltimos cinco premios se elegiran entre todos los parti-
cipantes, sin distincidn entre miembro de la UCLM o externo.

Los premios podran ser declarados desiertos si, a juicio del ju-
rado, las propuestas presentadas no se ajustaran a las bases o
no reunieran méritos suficientes. Ademas, el jurado podra di-
vidir un premio entre dos o més participantes o realizar un
cambio de categoria si asi lo considerara conveniente.

La cuantfa de los premios estard sujeta a las restricciones fisca-
les que establezca la legislacién vigente.

CUARTA.- PARTICIPANTES

Podra participar cualquier persona fisica mayor de 18 afos
que tenga fijada su residencia en la Unién Europea o cualquier
persona juridica que tenga su sede social en la Unién Europea
Y que, en ambos supuestos, sea titular sin limitacion alguna de

os derechos de tpropiedad intelectual, y en concreto, de los de-
rechos de explotacidn de la obra que s€ presenta a concurso.

QUINTA.- DOCUMENTACION A PRESENTAR

Los trabajos para tomar parte en este concurso se presenta-
éan en sobre cerrado, donde se escribird claramente la leyen-
a:

«CONCURSO DE ANIMACION 3D - SCI-FI»
MODALIDAD: Escribir “Miembro de la UCLM” o “Externo”

En el interior del sobre se incluirdn 2 copias de la obra reali-
zada, una de las copias sin los titulos de crédito (ng aparecerd
en ningun momento de la obra el nombre del autor). El sopor-
te de las obras (CD o DVD) llevard como tinica rotulacion el ti-
tulo del corto y la duracidon exacta (nunca el nombre o seudé-
nimo del autor)g.

Ademis, se incluird en el CD o DVD que contenga la versién
con titulos de crédito un minimo de 10 capturas de pantalla de

o0 concurso estd abierto a participantes de la Universidad de Castilla-La Mancha y a personal externo a dicha

diferentes fases de desarrollo del cortometraje ciue demues-
tren la autorfa del mismo, ademds de pruebas preliminares de
render y material adicional que el autor considere adecuado
para su”demostracion. En este CD el autor entregard en un
render del personaje (o personajes) principales del’corto a alta
resolucion Emayor ue 1600 pixeles en la menor de sus dimen-
siones) en formato JPG, que podria ser utilizado por la Escuela
Superior de Informatica para la elaboracién de carteles y DVDs
promocionales del concurso.

Se entregard un documento impreso con la siguiente informa-
cion:

* Datos personales del autor: Nombre y apellidos, NIF, di-
reccién, cédigo postal, poblacién, téléfono y direccion
de correo electronico.

Una declaracién firmada por el autor de la obra de no
tener en modo alguno comprometidos los derechos de
explotacion, a efectos del presente concurso, de la obra
presentada.

Una fotocopia del DNI o pasaporte.

Una descripcién con los datos de la obra, donde se ex-
plicardn las técnicas utilizadas de modelado, texturiza-
do, iluminacign, animacién y render, asi como todo e
software empleado (junto con su niimero de version) y
sistema operativo. Asi mismo, se incluird cualquier co-
mentario que pueda ser de utilidad en las votaciones
del jurado especializado.

No se admitirdn aquellos trabajos que no cumplan alguno de
los requisitos anteriormente citados.

Los trabajos deberan ser enviados a:
Escuela Superior de Informética
Paseo de la Universidad, 4
13071 Ciudad Real

La escuela expedird a cada participante un justificante de
participacion en el concursp, asignandole un numero de con-
cursante. Los trabajos recibidos por correo recibirdn igual-
mente el justificante en la direccidn indicada en los datos per-
sonales del participante.

Una vez notificados los ganadores, éstos deberan presentar en
el plazo de 30 dias naturales desde la ceremonia de entrega de

remios un Cédigo de Cuenta Cliente, cuyo titular debera ser
a Fersona fisica participante, donde podeér efectuar el ingreso
del importe del premio.

SEXTA.- PLAZO DE PRESENTACION

El flazo de entrega estard comprendido entre las 9:00 horas
del 15 de Abril de 2007 y las 14:00 horas del 31 de Octubre de
2007. La visualizacidn publica de los mejores 15 trabajos se re-
alizard entre Noviembre y Diciembre de 2007. La Escuela Supe-
rior de Informdtica se pondra en contacto con los participan-
tes para informarles de la fecha concreta de visualizacién.

SEPTIMA.- JURADO

El jurado estard formado gor un conjunto de miembros ele%
dos’entre personal de la UCLM, personal de reconocido presti
io en el grafismo g animacién 3D por computador y represen-
antes de las entidades Eatrocinadoras. Sus decisiones serdn
adoptadas por mayorfa. El jurado tendrd en cuenta los votos
populares obtenidos por los 15 mejores trabajos durante su vi-
sualizacién.

Los concursantes estardn sometidos al fallo del jurado que
sera inapelable. Se valorard la creatividad y originalidad del
cortometraje presentado, asi como las técnicas utilizadas y el
uso de Software Libre.

OCTAVA.- ENTREGA DE PREMIOS

La entrega de premios se realizard en Ciudad Real, coinci-
diendCf con la celebracién de las actividades culturales de San-
ta Tecla.

NOVENA.- CONDICIONES DE PARTICIPACION

La participacion en el concurso implica la total aceptacion de
las presentes bases. Cualquier circunstancia no contemplada
enllzijs1 presentes bases serd resuelta por el jurado de forma ina-
pelable.

DECIMA.- DATOS PERSONALES

Los concursantes autorizan a la Escuela‘SufJe‘rior de Inform4-

tica, para que sus datos personales sean incluidos en los fiche-

ros gportunos, asi como su utilizacién y tratamiento, automa-

tizado o no, siempre que tenga por findlidad la gestion y el re-

§istro de las operaciones derivadas del concurso al que se op-
a.

i

Todo lo expuesto se entiende sin perjuicio de los derechos de
acceso, rectificacion, cancelacién y oposicién, que podran
ejercitarse frente a la Escuela Superior de Informdtica, en el

aseo de la Universidad 4, 13071 Ciudad Real.

UNDECIMA.- PUBLICACION DE TRABAJOS

La Escuela Superior de Informatica se reserva el derecho de
edicién 1y publicacién (total o parcialmente) por cualquier me-
dio, de os trabajos presentados a este certamen, con los fines
promocionales que se estimen oportunos y sin dnimo de lucro.
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